«Накорми питомца» (поручение + дидактика)
Цель: закрепить знания о том, что едят разные домашние животные; тренировать соотнесение «животное — еда»; развивать мелкую моторику.
Материалы: фигурки/картинки животных (кошка, собака, корова, лошадь, курица), карточки или предметы-«еда» (бумажные косточки, рыбка, сено, зёрна, молоко в игрушечной чашечке).
Ход игры:
1. Воспитатель говорит: «Ой, наши питомцы проголодались! Но я не успеваю всем раздать еду. Помогите мне, пожалуйста: кто покормит кошечку? Кто даст косточку собачке?»
2. Дети получают поручения: «Саша, покорми корову», «Маша, найди зёрнышки для курочки».
3. Ребёнок берёт еду, относит к нужному животному и проговаривает: «Корова любит сено. Держи, корова!»
4. Если ошибся — спокойно подсказываем: «Посмотри, у коровы нет зёрен, она ест траву/сено. Давай поменяем».
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